SCH 12048 Érzelmek képekben

A gyerekek feladata felismerni, előadni a képen látható érzelmeket. Mialatt beszélnek arról, hogy milyen történet lehet a képen látható érzelem mögött, megtanulják világosan kifejezni magukat, gondolataikat és érzelmeiket szavakba önteni.   
Oktatási célok, oktatási lépcsők:
Szociális „alkalmasság” fejlesztése
Érzelmek felismerése, megnevezése
Cselekmények felismerése és rekonstruálása
Logikus gondolkodás alapjainak megteremtése
Szókincs bővítése
Beszédkészség fejlesztése
Párbeszédek, szerepjátékok gyakorlása
70 kártyából 10 történet alkotható.
A képek 10 különböző korú és nemű embert mutatnak be. 
Néhány játéklehetőség:
A képen látható érzelmek felismerése, megnevezése, bemutatása
Történek kitalálása az adott érzelemmel kapcsolatban
Egy érzelem bemutatása úgy, hogy az osztálytársak feladata a felismerés 
A hasonló érzelmeket bemutató kártyák összegyűjtése
Játéktípusok:
Memória
A kártyák képpel lefelé kerülnek az asztalra. A játékosok sorban megfordítanak 2-2 kártyát. A cél olyan kártya-párok keresése, amelyen ugyanaz a személy vagy érzelem látható. A nem párok eredeti helyükre kerülnek vissza az asztalon. A játékot az nyeri, aki a játék végére a legtöbb kártyát gyűjti össze. 
Szerepjáték
Két vagy három gyerek játszik. Mindegyikük húz egy kártyát a kupacból. Rövid megbeszélés után bemutatnak egy történetet, amelyben minden gyerek a saját kártyáján lévő érzelmet mutatja be 
Történetalkotás
A kiválasztott kártyák felhasználásával a játékosok alkotnak egy történetet. 
A történet elmesélhető, előadható vagy leírható.

3 éves kor alatt nem ajánlott.
Egészségre káros anyagot nem tartalmaz.
Gyártó: Schubi Learnmedien GmbH
Importőr:	HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
Szárm. hely: Németország
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.

